Przedmiotowy system oceniania
Informatyka Klasa 7

Kryteria oceniania poszczegolnych form aktywnosci

Ocenie podlegaja: sprawdziany, kartkowki, ¢wiczenia praktyczne, odpowiedzi ustne, prace

domowe, praca na lekcji, prace dodatkowe oraz szczegdlne osiggnigcia.

1. Sprawdziany moga wymagac zapisania odpowiedzi na wydrukowanym arkuszu lub

sprawdzac¢ praktyczne umiejetnosci na komputerze, a ich celem jest weryfikacja
wiadomosci 1 umiejetnosci ucznia po realizacji dziatu podrecznika.
e Sprawdzian planuje si¢ na zakonczenie dziatu.
e Uczen jest informowany o planowanym sprawdzianie z co najmniej
tygodniowym wyprzedzeniem.
e Przed sprawdzianem nauczyciel podaje jego zakres programowy.

e Sprawdzian moze poprzedzac lekcja powtdrzeniowa, podczas ktorej nauczyciel

Zwraca uwage uczniow na najwazniejsze zagadnienia z danego dziatu.
e Reguly uzasadniania oceny ze sprawdzianu, jej poprawy oraz sposob
przechowywania sprawdziandéw sg zgodne z WSO.

e Sprawdzian pozwala zweryfikowa¢ wiadomosci 1 umiejetnosci na wszystkich

poziomach wymagan edukacyjnych, od koniecznego do wykraczajacego.
e Zasady przeliczania oceny punktowej na stopien szkolny:

100 % - 96 % celujacy,
95 % - 86 % bardzo dobry,
85 % - 71 % dobry,

70 % - 51 % dostateczny,
50 % - 30 % dopuszczajacy,

ponizej 30 % niedostateczny.

e Zadania ze sprawdzianu sg przez nauczyciela omawiane i poprawiane po
oddaniu prac.

2. Kartkowki sg przeprowadzane w formie pisemne;j, a ich celem jest sprawdzenie
wiadomosci 1 umiejetnosci ucznia z zakresu programowego ostatnich jednostek
lekcyjnych (maksymalnie trzech).

e Nauczyciel nie ma obowigzku uprzedzania ucznidow o terminie i zakresie
programowym kartkéwki.

e Kartkowka powinna by¢ tak skonstruowana, aby uczen mégt wykonac
wszystkie polecenia w czasie nie dtuzszym niz 15 minut.

e Punkty uzyskane z prac klasowych i sprawdziandw sg przeliczane na stopnie

wedtug nastepujacej skali:
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100 % - 96 % celujacy,
95 % - 86 % bardzo dobry,
85 % - 71 % dobry,

70 % - 51 % dostateczny,
50 % - 30 % dopuszczajacy,

ponizej 30 % niedostateczny.

3. Cwiczenia praktyczne obejmuja zadania praktyczne, ktére uczen wykonuje podczas
lekcji. Oceniajac je, nauczyciel bierze pod uwage:
e wartos¢ merytoryczng,
e stopien zaangazowania w wykonanie ¢wiczenia,
e dokladno$¢ wykonania polecenia,
e staranno$¢ i estetyke.

4. Odpowiedz ustna obejmuje zakres programowy aktualnie realizowanego dziatu.
Oceniajac ja, nauczyciel bierze pod uwage:
e zgodnos$¢ wypowiedzi z postawionym pytaniem,
e wlasciwe postugiwanie si¢ pojeciami,
e zawarto$¢ merytoryczng wypowiedzi,
e sposob formutowania wypowiedzi.

5. Praca domowa jest pisemng lub ustng forma ¢wiczenia umiejetnosci i utrwalania
wiadomosci zdobytych przez ucznia podczas lekcji.

e Prace domowg uczen wykonuje na komputerze, w zeszycie lub w innej formie
zleconej przez nauczyciela.

e Brak pracy domowej jest oceniany zgodnie z umowa mi¢dzy nauczycielem
a uczniami, z uwzglednieniem zapiséw WSO.

e Przy wystawianiu oceny za prac¢ domowa nauczyciel bierze pod uwage
samodzielno$¢, poprawnos$¢ i estetyke wykonania.

6. Prace dodatkowe obejmuja dodatkowe zadania dla zainteresowanych ucznidéw, prace
projektowe wykonane indywidualnie lub zespotowo, wykonanie pomocy naukowych,
prezentacji. Oceniajac ten rodzaj pracy, nauczyciel bierze pod uwage m.in.:

e wartos¢ merytoryczng pracy,

e stopien zaangazowania w wykonanie pracy,
e estetyke wykonania,

e wkiad pracy ucznia,

* sposob prezentacji,

e oryginalno$¢ i pomystowos¢ pracy.
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Wymagania edukacyjne z informatyki

w Kklasie 7 szkoly podstawowej

1. W zakresie rozumienia, analizowania i rozwigzywania problemow uczen:

analizuje problem opisany w zadaniu, okresla cel do osiagniecia i opracowuje
rozwigzanie zadania,
wyrdznia kroki prowadzace do rozwigzania zadania,

e formutuje algorytmy okreslajace sterowanie obiektem na ekranie.
2. W zakresie programowania i rozwigzywania problemow z wykorzystaniem komputera
1 innych urzadzen cyfrowych uczen:

tworzy ilustracje w edytorze grafiki — uzywa réznych narzedzi, stosuje
przeksztalcenia obrazu, uzupetnia grafike tekstem,

wybiera odpowiednie narzedzia edytora grafiki potrzebne do wykonania
rysunku,

pracuje w kilku oknach edytora grafiki,

dopasowuje rozmiary obrazu do danego zadania,

tworzy animacje i gry w wizualnym j¢zyku programowania,

buduje skrypty okreslajace sposob sterowania postacia na ekranie,
wykorzystuje polecenia sekwencyjne, warunkowe 1 iteracyjne,
programuje konsekwencje zaj$cia zdarzen,

sprawdza, czy zbudowane skrypty dziataja zgodnie z oczekiwaniami, poprawia
ewentualne btedy,

objasnia zasade dziatania zbudowanych skryptow,

tworzy dokumenty tekstowe,

wymienia zasady formatowania tekstu i stosuje je podczas sporzadzania
dokumentow,

wymienia i stosuje skroty klawiszowe utatwiajace prace na komputerze,
wkleja do dokumentu obrazy skopiowane z internetu,

wstawia do dokumentu tekstowego obiekty WordArt,

tworzy w dokumentach listy numerowane i punktowane,

tworzy w dokumentach listy wielopoziomowe,

zapisuje efekty pracy w wyznaczonym miejscu,

porzadkuje zasoby w komputerze lub innych urzadzeniach.

3. W zakresie postugiwania si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi uczen:

wlasciwie interpretuje komunikaty komputera i prawidtowo na nie reaguje,
wykorzystuje pomoc dostepng w programach,

wlasciwie zapisuje i przechowuje swoje prace wykonane na komputerze,
tworzy strukture folderow, w ktorych bedzie przechowywac swoje pliki,
porzadkuje pliki i foldery,

rozpoznaje najpopularniejsze formaty zapisu plikow,

omawia przeznaczenie elementdéw, z ktorych zbudowany jest komputer,
wymienia i klasyfikuje przeznaczenie urzadzen wejscia i wyjscia,
postuguje si¢ roznymi no$nikami danych,

wyszukuje informacje w internecie, korzystajac z r6znych stron internetowych,
selekcjonuje materialy znalezione w sieci.

4. W zakresie rozwijania kompetencji spolecznych uczen:
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e uczestniczy w pracy grupowej, wykonujac zadania i realizujac projekty,

e dba o wlasciwy podzial obowigzkéw podczas pracy w grupie,

e przestrzega zasad obowigzujacych podczas wspotpracy z innymi,

e wymienia zawody oraz sytuacje z zycia codziennego, w ktorych sa
wykorzystywane umiejetnosci informatyczne.

5. W zakresie przestrzegania praw i zasad bezpieczenstwa uczen:

e wymienia zagrozenia wynikajace z niewlasciwego korzystania z komputera,

e przestrzega zasad bezpiecznej 1 higienicznej pracy przy komputerze,

e chroni komputer przed zagrozeniami ptynacymi z internetu,

e stosuje zasady bezpiecznego korzystania z internetu,

e wymienia osoby i instytucje, do ktérych moze zwrdcic si¢ o pomoc
w przypadku poczucia zagrozenia,

e przestrzega praw autorskich, wykorzystujac materiaty pobrane z internetu.
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