Zameranie triedy ,Motyliky“ na Skolsky rok 2023/2024

Enviromentalnym zameranim prepojenym pokusmi pre cielovu vekovu skupinu 5-6
roénych deti zabezpelit a rozvijat poZiadavky pre institucionalne vzdelavanie
v materskej Skole.

Hrou, pokusmi a manipulaciou s réznymi predmetmi, ktoré su Casto vyuzivané len
prvoplanovo, rozSirovat’ u predskolakov ich vyuzitelnost na rézne iné aktivity.

Dany subor obsahuje niekolko aktivit, ktoré su zamerané na vzdelavacie oblasti Jazyk
a komunikacia, Matematika a praca s informaciami, Clovek a priroda — ¢i Clovek
a svet prace.

Co vieme o bocianoch?

Vzdelavacia oblast’: Clovek a priroda

Podoblast: Zivogichy

Vzdelavacia oblast: Umenie a kultura — ¢ast’ vytvarna vychova
Podoblast’: Vytvarné ¢innosti s tvarom v priestore
Vzdelavacia oblast’: Clovek a spolognost

Podoblast’: Prosocialne spravanie

Vykonovy standard:

RozliSuje vhodné a nevhodné spravanie.

Identifikuje r6znorodost spdsobu zZivota zivoCichov.

Sklada, spaja z r6znych materialov priestorovu zostavu, pomenuije ju.
Vychovno-vzdelavacie ciele:

Zdovodnit, na zaklade vypocutého pribehu, pre€o je kradez neprijatefné spravanie.

Pomocou obrazkov identifikovat rézne druhy bocianov (bocian biely, Cierny, kralovsky,
Cervenohlavy, Ciernokrky).

Strihanim, lepenim a dotvaranim detailov vyrobit samostatne, alebo s pomocou
ucitelky babku bociana.



Aktivity: Po kazdej preCitanej Casti textu klast detom alternativne otazky.
Prezentovana aktivita prispieva k ziskavaniu kompetencii deti, ktoré smeruju k
zodpovednému prosocialnemu spravaniu.

Obrazky: r6zne druhy bocianov, pribeh — Bocian a jeho kfdel, material na vyrobu
bociana.

Hry a €innosti: - po€as rannych hier a €innosti vyroba bocianov.

Pomocky:

« Cistiace vatoveé tampony, kolieska vystrihnuté z textilie (filcu) alebo kolieska z tvrdého
papiera bielej a Ciernej farby

» Cervena slamka alebo drevena Spajfa namalovana ¢ervenou farbou

* lepidlo, nozZnice, Cervena, biela a Cierna stuzka

« farebny papier

Opis postupu: Uréenie podobnych znakov a odliSnosti u bocianov.

Postup:

1. Deti si vyberu material. Ak si vyberu dva tampony na hlavu bociana, natru ich z
jednej strany lepidlom a prilozZia ich k sebe tak, Ze medzi ne vloZili Cervenu slamku. To
isté zopakuju aj pre telo bociana. Farby si zvolia sami podla toho, akého si vybrali
bociana.

Ak si vybrali tvrdy papier, nakreslia si ceruzkou podfa poharika dve kolieska, ktoré
vystrihnu a dalej postupuju tak, ako pri vatovych tampdnoch. Drevenu Spajlu si mozu
deti namalovat Cervenou farbou. Z Cierneho papiera, alebo Ciernej textilie vystrihnu
eSte jedno koliesko, ktoré prehnu na polovicu, zvnutra natru lepidlom a prilepia na
spodnu dvojicu koliesok ako Cierny chvost bociana bieleho.

2. Detaily tvare ako oc€i a zobak si deti vystrihuju z farebného papiera a prilepuju ich
z oboch stran tela bociana.

3. Stuhou ozdobia krk tesne pod hlavou tak, aby vyberom farebnej stuhy poukazali na
to, akého si zvolili bociana.

Realizacia aktivity: Citanim pribehu deti zmotivovat a priviest ich k zaveru, ze
.kradnut” je zlé a naucit sa ocenit' veci, na ktorych pracovali ini. Vysvetlit vyznam slova
kradnut.

Bocian a jeho kidel — pribeh (Citanie s otazkami) Kde bolo, tam bolo, Zil kedysi krasny biely
bocian. Zil sém a velmi tuzil najst kidel, ktory by ho prijal medzi seba , kfdel, s ktorym by mohol
lietat, lovit' a jest, lenZze bociany okolo boli farebné a on bol upine biely. Nikam sa nehodil. -
Viyzveme niektoré z deti, aby ostatnym ukazalo obrazok éervenohlavého bociana. Pytame sa:
Co si myslite deti, pre¢o bocian biely hladal kidel' a preéo sa mu nepédilo, Ze je sém? Jedného
dria narazil na skupinu ¢ervenohlavych bocianov, ktoré chytali v rieke ryby. Pristal kiisok od
nich, pozoroval ich a potom sa odhodlal a niekolkych sa spytal, ¢i by ho neprijali do svojho
kfdla. - Co myslite deti, ako sa rozhodli Gervenohlavé bociany? Pustili medzi seba bociana



bieleho? Vodca kfdla suhlasil, Ze sa k nim méze pridat, aj ked’ je uplne biely, ale iba pod
podmienkou, Ze im prinesie niekolko ryb, ktoré dolu po prade lovi kfdel Ciernokrkych bocianov.
- Ucitelka vyzve niektoré z deti, aby ostatnym ukéazalo obrazok ¢iernokrkych bocianov. Pytame
sa: Co urobil bocian biely? I$iel kradnut alebo nie? Co by ste urobili vy? Predstavte si, Ze
nemate Ziadnych kamaratov a teraz by vam ostatné deti povedali, Ze vas vezmu medzi seba,
no iba ked’ nie¢o ukradnete. Ako by ste sa zachovali? Biely bocian to najsk6r odmietol. Nebude
predsa kradnut ryby! Cervenohlavé bociany mu ale povedali , Ze ak to neurobi, neméze byt v
krdli. Biely bocian si ale tak velmi Zelal, aby ho do krdla prijali , tak velmi si Zelal najst nejakych
priatefov, Ze sa rozhodol, Ze ryby ukradne. Letel po prude k miestu, kde bol kidel Ciernokrkych
bocianov. Bocian ¢oskoro uvidel ryby, ktoré nachytali ¢iernokrké bociany a pribliZil sa k nim,
aby mohol niektoré zobrat. Ciernokrké bociany si to nevsimli. Bocian zobral niekolko ryb do
zobéka a chystal sa odletiet. Zrazu ho chytil jeden &irnokrky bocian. - Pytame sa deti: Co bolo
dalej? Co asi urobili iernokrké bociany bielemu bocianovi za to, Ze im chcel ukradnut ich
ryby? Pokracujeme v Citani: ,,Pre¢o nam berie$§ naSe ryby?“ spytal sa Ciernokrky bocian. Biely
bocian odpovedal, Ze nechcel, ale bola to jedina moznost, ako sa stat’ suc¢astou kfdla a on si
tak velmi Zelal niekam patrit a mat’ kamaratov. ,To predsa nie je jedinda mozZnost, ako mat
kamaratov. Keby si sa spytal nas, prijali by sme ta do nasho kfdla aj ked' si biely,” odpovedal
Ciernokrky bocian. Biely bocian si uvedomil, ako zle sa zachoval, pustil ryby a ospravedinil sa,
Ze kradol. Ciernokrké bociany mu odpustili a prijali ho do svojho kfdla. Prijali ho takého, aky
bol, a biely bocian bol velmi Stastny.

Zistovacie otazky po docitani pribehu:

o Co robi ¢lovek ktory kradne?

e Preco boli Ciernokrké bociany nahnevané?

e Pacilo o by sa vam, keby vam niekto zobral nieco, €o je vase?

o Co si myslite o ervenohlavych bocianoch? Su to dobri kamarati? Preéo?

e Mali by ste sa kamaratit s niekym, kto vas nahovara robit’ veci, ktoré sa nerobia?
Reflexia:

Vratime sa k pribehu a pozZiadame deti, aby si spomenuli na svojich kamaratov.
Pytame sa: ,Preco ich mate rady?“

* Rozdame detom papiere a poziadame ich, aby nakreslili seba a svojich
kamaratov.

* Pripomenieme detom, Ze kamarati su na seba dobri a Ze je dbleZité kamaratit sa
s ludmi, ktori vam neubliZia a nebudu vas navadzat' na zlé veci.
« Zd6raznime, Ze by mali byt ako biely bocian, ktory sa nakoniec rozhodol kamaratit

s tymi, ktori ho nenahovaraju ku kradezi. Je dbélezité vybrat si prave takého
kamarata.

Palicky z prirody




Vzdelavacia oblast: Matematika a praca s informaciami
Podoblast: Cisla a vztahy

Geometria a meranie

Logika

Vykonovy standard:

V obore do 10 urci poc€itanim po jednej poCet predmetov v skupine.

Posklada z primeraného mnozstva utvarov obrazok podla predlohy, pokynov a na
danu tému.

Vytvori (nakresli) podla daného vzoru (do 6 objektov) alebo pravidla jednoduchu
postupnost’ objektov.

Vychovno-vzdelavacie ciele:

Vybrat obrazok s uréenym poctom paliiek poCitanim po jedne;.

Poskladat’ obrazok z primeraného mnoZstva pali€iek do 10 podla predlohy/ fantazie.
Vytvorit podfa vzoru alebo pravidla rytmicku postupnost vzoru.

Aktivity:

Jednotlivé hry a Cinnosti maju edukacny charakter a potencial v kontexte rozvoja
sposobilosti deti predskolského veku. Cinnosti a ich pripadné variacie rozvijaju hravou
formou tvorivost deti, zakladné priestorové citenie, elementarne zaklady matematickej
gramotnosti (pocet), pamat a vizualnu bystrost.

Potrebny material: drevené palicky (nastrihané haluzky), alebo material - ktory ma
potrebné vlastnosti — rovnaky tvar, velkost

Opis postupu realizacie:

Pri realizacii vzdelavacej aktivity su vodidlom pracovné listy (v prilohach), ktoré
obsahuju obrazovy material ako priklad i ako material sluZiaci na priame vyuZitie.
Sucastou pracovnych listov su kratke instrukcie na moznosti ich vyuzivania.

Realizacia aktivity:
Pri navrhovanych aktivitach potrebujeme palicky, ktoré si mdzeme nazbierat poCas

prechadzky, v zahrade, pri pobyte vonku.

Pamat'ova hra



Pri prvych Styroch Cinnostiach mézeme pouzit' obrazky uvedené v prilohe A.

1. Kazdé dieta ma pred sebou jeden obrazok a pali¢ky. Uloha dietata: Zober rovnaky
pocCet paliiek, ako je na obrazku a poskladaj taky isty obrazok®,

2. Tato uloha je totoZna s predchadzajucou. Rozdiel je v tvoreni obrazka podla
predstav alebo fantazie. Uloha dietata: ,Zober zhodny poéet paligiek ako pri predo$lej
ulohe a poskladaj nie€o iné“.

3. Pamétova hra na spdsob pexesa. Ulohou deti je najst dvojicu zhodnych obrazkov.

Vyhrava ten, kto najde najviac rovnakych dvojic.

4. Deti maju pred sebou rozloZené obrazky s palitkami. Uloha dietata: ,Vyber obrazok,
na ktorom je 1 paliCka, 2 pali¢ky, 3 palicky...“. Dieta na zaklade inStrukcie ma pocitani
po jednej urcit’ poCet paliCiek na obrazku a vybrat ten obrazok, ktory ma pozadovany
pocCet paliCiek.

Rytmické cvi€enia (priloha B) s vyuZzitim, detom znamych piesni alebo riekaniek.

Podstatou tejto hry je tvorba ucitelkou/rodi€Com a neskér aj dietatom uréeného vzoru
alebo zvladnutie pravidla rytmickej postupnosti vzoru. Ak vSak detom uréime vzor, je
potrebné, aby sme vyskladali jeden cely vzor, ale zaroven aj zaciatok opakovaného
vzoru. Pri spoloénom vymyslani vzoru je vhodné vyuzivat rytmizaciu detom znamych
piesni a riekaniek, spojenu s hrou na tele.

- Tvorba radu s vyuzitim striedania dvoch prvkov (prvok = pocet pali€iek) — u€ime sa



pocet

- Striedanie poc¢tu a smeru v rade za sebou s pravidelnostou a opakovanim — u¢ime
sa rytmus.

- Moznost tvorby vlastnych rytmickych radov — rozvoj tvorivosti deti.
- InStrukcia k pridanej aktivite: , Zakresli jednou farbou vodorovné pali¢ky a druhou

farbou zvislé pali¢ky“ — u€ime sa poznavat smer a orientaciu.

Napr. Prs§i — prsi, len sa leje a pod.

Kde vsade je vzduch?

Vzdelavacia oblast’: Clovek a priroda
Podoblast’: Neziva priroda

Vykonovy standard: Uvedie priklad javov, v ktorych je mozné vnimat pritomnost
vzduchu

Vychovno-vzdelavaci ciel’
Opisat na zaklade pokusov pritomnost’ vzduchu v prostredi.
Aktivity:

Pre deti predskolského veku je velmi tazké uvedomit’ si pritomnost a vyznam vzduchu
pre &loveka, pretoZze ho priamo nevidia. V ramci vzdelavacej oblasti Clovek a priroda,
podoblast Neziva priroda sme sa zamerali na prejavy pritomnosti vzduchu,
vychadzajuc pritom zo zakladnych poznatkov deti o pohybe vzduchu, ktoré poznaju



z bezného Zivota (prievan, vietor). Sucastou vzdelavacej aktivity su pokusy deti
podporujuce ich zvedavost, ktoré su nazorné a pomerne fahko pochopitelné.
Pomahaju detom overit’ si, Ze vzduch je vSade okolo nas a p6sobi nielen na nas, ale
aj na vSetko okolo nas. V aktivite prostrednictvom pokusov dokazujeme spolu s detmi
existenciu vzduchu aj za pritomnosti vody.

Potrebny material: sklenena ffasa, balény, slamky, nadoba s vodou, PET flase
s odrezanym dnom, lad, plastovy pohar, servitka, papier na ovievanie.
Opis:

Vnutornu motivaciu sa snazi uCitelka dosiahnut’ vyzvou pre deti, aby sa nadychli
a stlacili nos dvoma prstami. Po chvili nos pustia a spolo¢ne diskutuju, ¢o sa stalo
(nemohli sme dychat, lebo sme nemali vzduch). Diskusiu ucitelka usmerfiuje na
zaklade otazok (akej je farby; ¢i ho vidime; kde vSade sa nachadza), prostrednictvom
ktorych zaroven zistuje, aké maju deti predstavy o vzduchu. Ponecha im priestor na
vyjadrenie. Neskor detom ucitefka opisuje, Ze vzduch sa nachadza vSade okolo nas,
stale sa pohybuje, zabera vSetky prazdne priestory. Je vo vode, v réznych predmetoch
i v tele Cloveka. Je velmi lahky a neviditelny. Ale existuju spésoby, ako ho ,vidiet®, ¢o
si deti aj nasledne skusaju. KedZe maju na stole pripravené pomaocky (pohar s vodou,
slamku, balén, papier) fukaju slamkou do vody — vzduch sa prejavi vo forme
unikajucich bubliniek; nafuknu balén a nechavaju unikat vzduch von. Deti sa nasledne
ovievaju papierom, ¢im vytvaraju prud vzduchu. Tiez sleduju, ako vietor ohyba vonku
stromy alebo vytvaraju v izbe prievan a sleduju, kde je vzduch citit a kde nie, a
vytvaraju predpoklad, odkial kam sa vzduch pohybuje. Nakoniec si priloZia ruku blizko
k nosu a maju moznost’ citit’, ako vdychuju a vydychuju vzduch.

Skumanie/objavna Cast' v skupinach

Rozdelenie deti do skupin napr. Zrebovanim. Kazda skupina bude vystupovat s
vlastnymi spolo&nymi navrhmi. UCitelka vysvetli detom, Ze od tejto chvile sa budu v
skupinach podielat na spolo¢nych pokusoch. Navodi atmosféru ddlezitosti pokusov,
pri ktorych kazdé dieta bude mat' moznost vyjadrit svoj nazor v ramci skupiny, vysvetlit
ho a presvedCit' aj ostatné deti o jeho spravnosti. Ich ulohou je v diskusii dospiet’ k
spolo¢nému stanovisku.

Pokus 1a: Co je vo flasi

Do sklenenej flaSe vloZime balon a pokusime sa ho nafukat. Aj ked budeme co
najsilnejSie fukat, balén nepdjde nafuknut, pretoze vo flasi je nie€o, €o nevidime, ale
brani to v nafuknuti baléna. Je to vzduch.

Pokus 1b: Nafuknuty balén
Na hrdlo plastovej PET flaSe s odrezanym dnom s malym otvorom navlecieme baldn.

Spodnu Cast flaSe ponorime do teplej vody a pozorujeme. Ak flaSu ponorime do
nadoby s horucou vodou, balén sa nafukne. Ak flaSu ponorime do nadoby s



rozdrvenym ladom, balén splasne. Pozorovanie: Balén sa mierne nafukol, pretoze vo
ffasi je vzduch, ktory voda tla¢i do baldna.

Vysvetlenie javu: Vzduch nie je dokonale stlacitelny a ma mensiu hustotu nez voda.
Ked nadobu uzavrieme vodou, teply vzduch sa rozpina, je vytlacany do baléna.

Pokus 1c: Sucho aj pod vodou

Pokréenu servitku natlaime na dno plastového pohara tak, aby nevypadla. Oto€ime
pohar hore dnom a ponorime ho do nadoby s vodou. Detom vysvetlime, ze pohar
musime do nadoby s vodou davat’ vo vodorovnej polohe. Po chvili pohar vyberieme
a skontrolujeme servitku. Pozorovanie: Servitka zostala sucha.

Vysvetlenie javu: Vzduch ma menSiu hustotu ako voda. Je lahSi ako voda a stupa
hore, nema ako z pohara uniknut a namocit' servitku. V nadobe pod vodou je vzduch,
ktory brani vode do pohara vniknut.

Deti sa vlastnou skusenostou presvedcili o tom, kde vdade mohli vidiet a citit’ vzduch.

Overili si pritomnost vzduchu vo vode, zistili, ako reaguje teplota vody na stupanie
vzduchu.

Deti uz mali predchadzajuce skusenosti, preto sa mohli na overovanie ziskanych
poznatkov vyuZzit otazky typu:

Ako dostaneme vzduch von z pohara? - (Naklonime pohar a pozorujeme unikajuci
vzduch vo forme bubliniek.)

Vzduch, ktory sa pohybuje, volame? - (Vietor.)

Ako ho mozeme vidiet? - (Ked sa rozto€i vrtulka, ked sa ohybaju stromy vo vetre, ked
sa nafuknu plachty na plachetnici.)

Ako mézeme poéut vietor? - (Sumi, huéi, piska.)

Ako mézeme citit' vietor? - (Vo vlasoch, vietor nas ochladzuje).

Vietor méze byt slaby (vanok) a silny (hurikan, vichrica). M6ze byt velmi nebezpecny.
Co by sa stalo, keby sme nemohli dychat'? - (Zadusili by sme sa).

Kto potrebuje vzduch? (Rastliny, zvierata, fudia).

Kde vyuzivame prudenie vzduchu? (na vyrobu elektriny, v doprave, pri Sportoch; let
balénom, windsurfing; na zabavu — pustanie Sarkana)

Recepty na bublinové roztoky:

Recept 1 — 12 hrn€ekov vody, 1 hrn€ek saponatu, 1 hrnek kukuriéného Skrobu, 2
lyZice kypriaceho prasku, 1 hrnéek = 250 ml

Recept 2 — 2 hrn€eky saponatu 4 hrneky glycerinu 1 hrnéek ovocného sirupu



Recept 3 — 3 hrn€eky vody, 1 hrn€ek saponatu, 2 hrn€eky glycerinu

VSeobecné zasady pri priprave bublinovych roztokov: PouzZivame destilovanu alebo
prevarenu vodu (vychladenu), pripadne dazdovu vodu; roztok nechame chvifu
‘odlezat”; bublinovy roztok mézeme dalej uskladiovat v uzavretej nadobe v
chladniCke; saponat na umyvanie riadu “Jar’ (lacné umyvacie prostriedky nie su

vhodné).

Vytvorme si spoloéenskt hru z nepotrebnych veci

Vzdelavacia oblast’ vychovy: Matematika a praca s informaciami
Podoblast: Logika

Kracové kompetencie: - matematické kompetencie

Vykonovy standard:

Objavi a jednoducho opiSe pravidlo postupnosti.
Vychovno-vzdelavaci ciel

Usporiadat’ trojicu predmetov, podla urcitého pravidla.

Aktivita:

Vzdelavacia aktivita je zamerana na plnenie ciefov z oblasti Matematika a praca s
informaciami. Dominantnou metddou je hra sudoku. Pomocou nej si deti rozvijaju
logické myslenie pri plneni uloh s jednoduchou postupnostou. Aktivitu je mozné
realizovat’ v triede, ale aj v domacom prostredi.

Pomécky:
Drobné predmety dennej potreby, maliarska paska, hracky, obrazky...
Opis postupu:

Délezité je pripravit si na podlahu mrieZku napr. pomocou farebnej lepiacej maliarskej
pasky. (Rozpatie mriezky cca 50cm x50 cm).

Hlavna Cast: UcCitelka rozda deviatim detom predmety, ktoré ma pripravené (3 x
rovnakeé kocky, 3x rovnake autiCka, 3x rovnaké babiky a pod. alebo deti oznaci tromi
rovnakymi Ciapkami, tromi rovnakymi Satkami, stuhami a pod.). Deti, ktoré predmet
nedostali sedia okolo mriezky nalepenej na zemi, su pozorovatelmi a hodnotitefmi.
Neskdr sa role vymenia. Ulohou deti, ktoré maju predmet v rukach (alebo su
oznacené), je postavit sa na prazdne policko v mriezke a to tak, aby sa v riadkoch a
stipcoch neopakovali rovnaké predmety. Deti musia pri plneni Glohy komunikovat),
pozorovat ostatné deti, kombinovat. Ostatné deti sleduju spravnost splnenia ulohy.

Reflexia: UCitel spolu s ostatnymi detmi sleduje striedanie predmetov a dodrzanie



zakladného pravidla. Skupiny deti sa vymenia. UCitel méze neskér ulohu stazit' tym,
Ze vymedzi €as na splnenie ulohy. Méze pouZit presypacie hodiny. V pripade online
vzdelavania uvodna skupinova forma nie je mozna. Ucitel teda hned v uvode pozZiada
deti, aby si pripravili drobné predmety (9ks). Kazdé dieta si pripravi 3 x 3 predmety
(napr. 3ks prazdne vrchnaciky PET flias, 3ks umelé pohariky, 3ks gombiky, 3ks
kancelarske spinky, 3ks cestoviny atd.) V pripade realizovania aktivity v triede méze
ucitel pouzit' rozne obrazky v zavislosti od témy tyzdria, napr. zvieratka. Prvou ulohou
deti je predstavit a zratat’ predpisany pocet predmetov. Kazdé dieta si pocCita 3x3
predmety a predmety pomenuje. (Odporucanie: UCitel pozZiada o odstranenie zvySnych

predmetov z hracej plochy, aby deti omylom nezaradili do hry viac rovnakych
predmetov.)

UCitelka nasledne prezentuje postup pri hre. Definuje pravidla, priCom pouziva
nazornu ukazku: Pri prezencnej forme v triede ukazuje realne prikladanie predmetov,
obrazkov.

Ulohu je mozné stazit pridanim dal$ich predmetov (4x4, 5x5).




