Drodzy Uczniowie i Rodzice klas drugich i trzecich!

Zacheceni sukcesem poprzednich lat zapraszamy uczniéw klas 2 i 3
do matematycznej GRY O ZABI TRON.

Istotg zabawy jest samodzielne rozwiazywanie przez dzieci
matematycznych zadan tekstowych. Za prawidtowo rozwigzane zadania

uczestnicy zdobywajg punkty, ktdére zamieniajg na skaczace zabki, pedzac
NA

w kierunku srebrnej lub ztotej korony matematyczne;j.

Program w swojej formie bedzie nieco przypominat zbieranie znaczkéow
w szkolnym czytalniku. Mamy kilka celéw, ktére chcemy przy pomocy GRY O
ZABI TRON osiggnac:

1. dobra zabawa,

2. rozwijanie najtrudniejszej umiejetnosci matematycznej, jaka jest
rozumienie zadan tekstowych i ich prawidtowe rozwigzywanie,

3. wyrobienie wtasciwych nawykdw matematycznych, takich jak:
umiejetno$¢ zapisywania toku rozumowania, obliczend, udzielania
petnych, prawidtowych odpowiedzi, starannosc¢ zapisow,

4. rozwijanie ucznidw, ktérzy lubig matematyke, majg do niej predyspozycje
oraz tych, dla ktdrych do tej pory matematyka nie byta zielong sciezka.

Udziat w programie jest dobrowolny.

Kazdy, kto chce rozpocza¢ zabawe, powinien wzig€ z zabiej skrytki znajdujgcej
sie koto sekretariatu, pierwszg karte z zadaniami i rozwigzac jg w ciggu
tygodnia.

Przed przystgpieniem do rozwiazywania nalezy uwaznie przeczytac instrukcje
gry.

Udziat w programie jest DOBROWOLNY. Kazdy, kto chce rozpoczgé
zabawe, powinien zgtosi¢ sie do pani Ewy — wychowawczyni klasy 2A, aby
otrzymac plansze do gry. Co dwa tygodnie, w specjalnym miejscu — zabiej
skrytce, grajacy znajda nowg porcje zadan. Na ich rozwigzanie bedg mieli
tydzien. Szczegoty wyjasnia instrukcja.



Instrukcja gry

. Wez w poniedziatek przygotowane zadania z ,,zabiej skrytki”.
. Rozwiaz je w domu samodzielnie. Masz na to tydzien.
. Rozwigzane, podpisane zadania wraz z kartg gry wrzu¢ do ,,zabiej skrytki”

najpozniej w kolejny poniedziatek. Po tym terminie zadania nie beda
sprawdzane.

Karta do gry ze zdobytymi zabkami wrdci do Ciebie przed kolejnym
terminem oddania rozwigzanych zadan.

Podczas rozwigzywania zadan pamieta;:

Na kartce z rozwigzaniami napisz swoje imie i nazwisko, klase i numer
zestawu zadan.

Rozwigzujgc zadanie, zapisz jego numer lub wklej je na kartce, a pod
spodem zapisz rozwigzanie.

Wszystkie liczby, ktore wykorzystujesz do obliczenn muszg by¢ podane
w zadaniu lub obliczone przez Ciebie. Wszystkie obliczenia muszg by¢
zapisane.

Pamietaj o petnej odpowiedzi, catym zdaniem, dokfadnie na zadane
pytania.

Zadania rozwigzujemy samodzielnie.

Za prawidtowo rozwigzane zadania zdobywasz punkty.

Za kazde 5 pkt. otrzymasz jedng zabke (jezeli zdobedziesz np. 7 punktéw,
to otrzymasz jedng zabke, a 2 punkty doliczymy do kolejnych zdobytych
punktéw).

Jesli chcesz obejrze¢ swoje sprawdzone rozwigzania zadan, mozesz
przyjs¢ do p. Ewy na zabkowe konsultacje w poniedziatek na 7. lekcji lub
umowic sie na konsultacje w innym terminie.

Zdobyte zabki bedy wstemplowane do karty gry po sprawdzeniu

rozwigzanych zadan. Za prawidtowe rozwigzanie jednej porcji zadan mozna
zdoby¢ maksymalnie 10 pkt., czyli dwie zabki. Na jednym liSciu moze sie
zmiescicé tylko jedna zabka. Zabki skacza kolejno z liscia na li$¢ w kierunku ztotej
korony.



W tym roku gra rusza 2 pazdziernika. Nie przegap terminu. Pamietaj o zabraniu
do domu karty z zadaniami.

Zycze powodzenial

Ewa Chmiel

P.S. W drugim semestrze zapraszam do wziecia udziatlu w konkursie
matematycznym , Kumak”

Trening z zabkg moze sie przydad. Zadania na ,,Kumaku” sg podobne do zadan
zabkowych.



