
VIKI – priradenie úlohy žiakom cez kód 

1. možnosť 

Keď si nájdem úlohu môžem ju ihneď cez + priradiť do úloh – aj do novej úlohy. 

 

Prestavím sa na záložku ÚLOHA a tam Pridať do novej úlohy. 

 

Po vložení názvu a potvrdení názvu  

už nastavujete parametre úlohy.  

- vygenerovať kód (ten musíte sprostredkovať žiakovi) 

- nastaviť dátum začiatku, dokončenie 

- ak chcete do materiálov niečo pridať 

 (odkaz, dokument, kvíz...), dáte upraviť materiály 

tam – Pridať materiál 

 



A už len ZADAŤ. 

 

Príjemcovia Vás nezaujímajú (naši žiaci RIAM konto zatiaľ nemajú). 

 

2. možnosť 

Vľavo v navigácii Úlohy a tam Vytvoriť novú úlohu 

 

A ďalší postup už bude rovnaký ako v 1. možnosti. Začínate zadaním názvu. 

Potvrdíte to stlačením Vytvoriť úlohu. 



 

- tu dáte vygenerovať kód žiakom 

- nastavíte dátum začiatku, dokončenie 

- pridávate materiály cez Upraviť materiály 

 
potom Pridať materiál a tam hneď prvá možnosť je Materiál z knižnice (myslí sa tým knižnica VIKI) 

 



Na záver nezabudnite zadať a žiakom sprostredkovať vygenerovaný kód. 

 

Žiak ide cez Použiť kód úlohy a tam napíše svoje meno a zadaný kód. 

 

 

 

https://viki.iedu.sk/landing

