SRODROCZNE WYMAGANIA EDUKACYINE NA POZYTYWNA OCENE

DLA KLASY II

zgodne z nowg podstawg programowg wg rozporzadzenia Ministra Edukacji Narodowej
z dn. 14 lutego 2017r.

EDUKACJA POLONISTYCZNA

W zakresie méwienie i stuchania.

Uczen:

1) stucha ze zrozumieniem wypowiedzi nauczyciela i kolegéw oraz rozumie, co
przekazujg;

2) uczestniczy w rozmowach na tematy zwigzane z zyciem rodzinnym i szkolnym;
3) bierze udziat w rozmowach inspirowanych literaturg;

4) rozmawia w kulturalny sposéb zwracajac sie bezposrednio do rozmowcy;

5) zadaje pytania nauczycielowi i kolegom;

6) jasno komunikuje swoje potrzeby, spostrzezenia, odczucia;

7) wypowiada sie samorzutnie na rézne tematy;

8) opowiada o wydarzeniach na podstawie historyjki obrazkowej oraz wtasnych
doswiadczen;

9) wypowiada sie na temat wystuchanego wczesniej utworu literackiego;

10) respektuje reguty zabierania gtosu podczas zajec¢ szkolnych, prezentuje wtasne zdanie;
11) systematycznie wzbogaca stownictwo.

Czytanie i pisanie.

1) uwaznie stucha i rozumie tresc tekstow czytanych przez dorostych;

2) wyréznia gtoski, litery, sylaby, wyrazy i zdania;

3) interesuje sie ksigzka i czytaniem;

4) czyta poprawnie opracowane teksty podrecznikowe;

5) w miare swych mozliwosci czyta lektury wskazane przez nauczyciela;

6) rozszerza zaséb stownictwa poprzez kontakt z dzietami literackimi;

7) wyszukuje w tekscie potrzebne informacje;

8) wymienia postaci wystepujace w tekstach;

9) czyta i rozumie teksty przeznaczone dla dzieci na | etapie edukacyjnym;

10) opowiada tres$¢ przeczytanego utworu, ilustruje jg wtasnymi rysunkami;

11) przepisuje poprawnie zdania;



12) pisze ze stuchu proste zdania w obrebie opracowanego stownictwa;

13) pisze poprawnie wyrazy oraz zdania z pamieci;

14) dba o estetyke i poprawnosé graficzng pisma (przestrzega zasad kaligrafii);

15) zapisuje uktadane samodzielnie zdania i wyrazy, podpisuje ilustracje;

16) rozumie sens kodowania oraz dekodowania informacji, odczytuje uproszczone
rysunki, piktogramy, znaki informacyjne i napisy;

17) rozpoznaje w prostych zdaniach nazwy ludzi, zwierzat, roslin, rzeczy oraz wyrazy
0znaczajgce czynnosci.

Mate formy teatralne.

1) uczestniczy w zabawie teatralnej, ilustruje mimikg, gestem, ruchem zachowanie
bohatera literackiego lub wymyslonego;

2) rozumie umowne znaczenie rekwizytu i umie postuzyé sie nim w odgrywanej scence;
3) odtwarza z pamieci teksty dla dzieci;

4) nadaje wtasciwg intonacje i ton gtosu w zaleznosci od rodzaju recytowanego tekstu.
EDUKACJA MATEMATYCZNA

Czynnosci umystowe.

Uczen:

1) poréwnuje liczebno$¢ utworzonych kolekcji i zbioréw,;

2) uktada obiekty w serie malejgce i rosnace;

3) numeruje je, klasyfikuje obiekty;

4) ustala rownolicznos$¢ w porownywanych zbiorach;

5) poréwnuje przedmioty o cechach przeciwstawnych;

6) w sytuacjach trudnych i wymagajgcych wysitku intelektualnego, rozumnie, dazy do
wykonania zadania;

7) okresla kierunki, potozenie obiektéw, orientuje sie na kartce papieru w celu uzyskania
informacji;

8) dostrzega symetrie;

9) rozpoznaje figury geometryczne.

Czynnosci w zakresie liczenia i sprawnosci rachunkowych.

1) sprawnie liczy obiekty, dostrzega dziesigtkowy system liczenia;

2) wymienia kolejne liczebniki w zakresie 20;

3) zapisuje liczby cyframi w zakresie 100;



4) liczy dziesigtkami w zakresie 100;

5) sprawnie dodaje i odejmuje proste przypadki w zakresie 100;

6) sprawnie dodaje i odejmuje w zakresie 20, poprawnie zapisuje te dziatania;

7) mnozy i dzieli w zakresie 30, sprawdza wynik obliczen;

8) porownuje liczby stosujgc znaki wiekszy, mniejszy, rowny;

9) radzi sobie w sytuacjach zyciowych, dokonujac samodzielnie prostych obliczen;
10) zapisuje rozwigzanie zadania z trescig przedstawionego stownie w konkretnej sytuacji,
stosujac zapis cyfrowy i znaki dziatan;

11) rozwigzuje proste zadania tekstowe.

W zakresie pomiaru.

1) mierzy dtugosci, ciezar, objetosci ptynéw, dtugosé czasu i wykonuje obliczenia
pieniezne;

2) mierzy dtugos¢ za pomocg wybranej miary, poréwnuje dtugos¢ obiektow;

3) mierzy dtugos¢, szerokosc i wysokos¢ przedmiotéw, postugujac sie linijka;

4) potrafi wazyé przedmioty;

5) uzywa okreslen kg, pot kg, dag; wie, ze towar w sklepie jest pakowany wg wagi;
6) odmierza ptyny kubkiem i miarka litrowg;

7) zna nazywa dni tygodnia, nazwy miesiecy, orientuje sie do czego stuzy kalendarz i
potrafi z niego korzystac;

8) zna zapis cyfrowy w systemie znakdéw rzymskich w zakresie I- XII;

9) odczytuje godziny na zegarze w ramach czasowych szkolnych zaje¢ i domowych
obowigzkdw;

10) umie wykonac¢ proste obliczenia zegarowe w obrebie petnych godzin i minut;
11) zna monety i banknoty, zna wartos$¢ nabywczg monet i radzi sobie w sytuacjach
zyciowych;

12) zna pojecie dtugu i koniecznos¢ sptacenia go.

EDUKACJA PRZYRODNICZA

W zakresie rozumienia i poszanowania $wiata, roslin i zwierzat.

Uczen:

1) zna zasady opieki nad zwierzetami domowymi;

2) zna i stosuje podstawowe zasady higieny osobiste;j;

3) rozpoznaje rosliny i zwierzeta w najblizszym otoczeniu;



4) wie jakie znaczenia ma woda w zyciu cztowieka, roslin i zwierzat, wie, ze nalezy
oszczedzaé wode;

5) wie, ze nalezy segregowac Smieci i rozumie sens stosowania opakowan ekologicznych;
6) opisuje warunki zycia niektérych zwierzat i zmiany w przyrodzie

7) w réznych porach roku;

8) wymienia warunki konieczne do rozwoju roslin i zwierzat w gospodarstwie domowym
(kacik przyrody);

9) wie jaki pozytek przynoszg zwierzeta sSrodowisku: eliminowanie szkodnikéw przez
ptaki, zapylanie kwiatéw przez owady, spulchnianie gleby przez dzdzownice;

10) zna zagrozenia dla srodowiska przyrodniczego ze strony cztowieka, chroni przyrode,
szanuje rosliny, zachowuje cisze w parku i w lesie, pomaga zwierzetom przetrwaé zime
i upalne lato;

11) zna zagrozenia ze strony zwierzat i roslin i wie jak zachowac sie w sytuacji zagrozenia;
12) potrafi pielegnowac rosliny i zwierzeta znajdujace sie w jego otoczeniu;

13) wykonuje proste eksperymenty i doswiadczenia.

W zakresie rozumienia warunkéw atmosferycznych.

1) obserwuje pogode i prowadzi obrazkowy kalendarz pogody;

2) rozumie znaczenie przekazu informacji o pogodzie i stosuje sie do niej;

3) nazywa zjawiska atmosferyczne charakterystyczne dla réznych pdr roku, podejmuje
wtasciwe decyzje;

4) wykonuje prace papierowe zgodnie z podang instrukcjg, zna ogdlne zasady dziatania
urzadzen domowych np. latarki;

5) odkurzacz, zegar, postuguje sie nimi, nie psujac ich;

6) buduje z réznorodnych przedmiotéw dostepnych w otoczeniu np. szatas, namiot,
wage, tor przeszkdd;

7) w miare mozliwosci konstruuje urzgdzenia techniczne z gotowych zestawoéw do
montazu np. dZzwigi, samochody itp.

Dbatos¢ o bezpieczenstwo wtasne i innych.

1) utrzymuje tad i porzadek wokét siebie, pomaga innym w utrzymaniu porzadku;

2) zna zagrozenia wynikajgce z niewfasciwego uzywania narzedzi i urzadzen
technicznych;

3) wie, jak nalezy bezpiecznie poruszaé sie na drogach(w tym na rowerze) i korzystac ze



sSrodkoéw komunikaciji;
4) potrafi zachowac sie w sytuacji wypadku np. umie powiadomi¢ dorostych, zna

telefony alarmowe.

Osiggniecia w zakresie rozumienia przestrzeni geograficzne;j.

1) okresla nazwe i potozenie swojej miejscowosci oraz okolicy, charakterystyczne miejsca;

2) wskazuje na mapie fizycznej Polski jej granice, gtéwne miasta, rzeki;

3) wymienia nazwe stolicy Polski i charakterystyczne obiekty, wyjasnia znaczenie stolicy dla

catego kraju, wskazuje na mapie jej potozeni

WYCHOWANIE FIZYCZNE

Uczen:

1) uczestniczy w zajeciach rozwijajgcych sprawnosc fizyczng zgodnie z regutami;

2) chwyta pitke, rzuca nig do celu i na odlegto$é, toczy jg i koztuje;

3) pokonuje przeszkody naturalne i sztuczne;

4) wykonuje ¢wiczenia rownowazne;

5) skacze przez skakanke, wykonuje skoki jednonéz i obundz nad niskimi przeszkodami;
6) dba o to, aby prawidtowo siedzie¢ w tawce itp.;

7) wie, ze choroby sg zagrozeniem dla zdrowia i ze mozna im wtasciwie zapobiega¢;

8) witasciwie zachowuje sie w sytuacji choroby;

9) wie, ze nie mozna samodzielnie zazywac lekarstw i stosowac srodkéw chemicznych;
10) wie, ze nalezy pomagac dzieciom z niepetnosprawnosciami.

EDUKACIJA INFORMATYCZNA

Uczen:

1) zna podstawowe elementy stanowiska komputerowego;

2) uruchamia program, korzystajgc z myszy i z klawiatury;

3) wie, jak trzeba korzystac¢ z komputera;

4) stosuje sie do ograniczen dotyczacych korzystania z komputera;

5) wie, jaka jest prawidtowa pozycja ciata przy pracy z komputerem;

6) potrafi pracowaé w programie graficznym i edytorze tekstu;

7) zna nazwy skrétéw klawiszowy.



EDUKACIJA PLASTYCZNO-TECHNICZNA
Uczen:

1)wyréznia barwe, fakture, wielkosé, proporcje, potozenie obiektow;

2)uczestniczy w aktywnosci plastycznej wykorzystujgc przy tym réznorodne przybory
plastyczne;

3) tworzy przy uzyciu prostej aplikacji komputerowe;

4) umie stosowac poznane narzedzia i materiaty, postuguje sie nimi zgodnie z podanymi
zasadami;

5) utrzymuje tad i porzgdek w miejscu pracy i wokot siebie;

6) dba o estetyke prac;

7)w zgodzie wspotdziata w zespole;

8) zwraca uwage na zdrowie i bezpieczenstwo w czasie pracy;

9) wykonuje przedmioty uzytkowe, dekoracyjne.

EDUKACJA MUZYCZNA

Osiggniecia w zakresie stuchania muzyki.

Uczen:

1) stucha muzyki w potaczeniu z aktywnoscig ruchowa, gestami dzwiekotwdrczymi:
klaskanie, pstrykanie, tupanie, uderzanie o uda itp.

2) reaguje na sygnaty muzyczne w réznych sytuacjach zadaniowych;

3) odrdznia dzwieki muzyki, np. wysokie — niskie, dtugie — krdtkie, ciche — gtosne, odrdznia i
nazywa wybrane instrumenty muzyczne;

4) rozréznia muzyke wykonywang przez soliste, chor, orkiestre;

5) rozrdéznia na podstawie stuchanego utworu muzyke: smutng, wesotg, skoczng, marszowa
itp.;

6) stucha w skupieniu krétkich utworéw muzycznych.

Osiagniecia w zakresie ekspresji muzycznej. Spiew.
Uczen:

1) $piewa i wykorzystuje poznane melodie, tworzy wtasne, nasladuje odgtosy zwierzat;



2) nuci poznane melodie, Spiewa piosenki podczas zabawy, nauki, uroczystosci szkolnych,
Swiat;

3) Spiewa Spiewanki, piosenki i piesni charakterystyczne dla tradycji i zwyczajéw polskich;
4) $piewa dbajac o prawidtowa postawe, artykulacje i oddech, przy zachowaniu naturalne;j
skali gtosu;

5) rozpoznaje hymn narodowy; improwizacja ruchowa, rytmika i taniec.

Gra na instrumentach muzycznych.

Uczen:

1) gra zadane przez nauczyciela i wiasne schematy rytmiczne;

2) wykonuje tematy rytmiczne z uzyciem instrumentow perkusyjnych;

3) realizuje schematy i tematy rytmiczne, eksperymentuje przy uzyciu np. patyczkow,
pudetek, papieru, trawy, piszczatek, itp.;

4) wykonuje instrumenty m.in. z materiatéw naturalnych i innych oraz wykorzystuje tak
powstate instrumenty do akompaniamentu, realizacji dZzwieku podczas zabaw i zadan

edukacyjnych.



