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Szkola Podstawowa nr 8 im Jana Pawla w Trzebini
32-540 Trzebinia, Osiedle Widokowe 21
tel.(32) 61-21-956

komorka: 530419804
e-mail:sekretariat@sp8trzebinia.edu.pl

Regulamin powiatowego konkursu,, SCRABBLE IN ENGLISH"”
dla uczniow szkot podstawowych

1. Organizatorem konkursu jest Szkofa Podstawowa nr 8 im. Jana Pawta Il w Trzebini. Konkurs odbywa sie za
zgoda dyrekcji szkoty i przy udziale nauczycieli jezyka angielskiego.

2. Celem konkursu jest popularyzowanie jezyka angielskiego oraz wspieranie i rozwijanie uzdolnien i
zainteresowan mtodziezy.

3. Konkurs adresowany jest do ucznidw klas 6-8 szkét podstawowych powiatu chrzanowskiego i odbywa sie
w drugim semestrze roku szkolnego w terminie od marca do maja.

4. Uczestnictwo w konkursie jest bezptatne.

5. Zainteresowane szkoty przesytajg zgtoszenie udziatu w konkursie pocztg elektroniczng na adres:
abebenek@sp8trzebinia.edu.pl

6. Pierwszy etap konkursu odbywa sie w placdwkach macierzystych. Szkota przeprowadza eliminacje na
zasadzie turnieju gry scrabble, dopuszczalna jest forma online. W eliminacjach zostajg wytonione 4 osoby
z najwyzszym wynikiem punktowym.

7. Do drugiego etapu przystepujg zgtoszeni przez szkoty reprezentanci, ktérzy osiggneli najwyzszy wynik w
eliminacjach szkolnych.

8. Zgtoszeni uczniowie przystepujg do finatowego turnieju gry scrabble. Zawodnicy grajg 3 rundy. Dobér do
rund nastepuje w drodze losowania.

9. Etap finatowy konkursu odbywa sie w Szkole Podstawowej nr 8 im. Jana Pawta Il w Trzebini, Osiedle
Widokowe 21.

10. Organizatorzy konkursu przyznajg laureatom atrakcyjne nagrody zwigzane z naukga jezyka angielskiego.

A. Informacje wstepne.

W konkursie bierze udziat parzysta liczba reprezentantéw z zainteresowanych szkdt.

Zainteresowani przyjezdzaja na wiasny koszt.

Gramy 3 rundy.

1 runda trwa do wyczerpania mozliwosci utozenia stdw przez przynajmniej jednego wspdtgracza - max. 45 minut. Catos¢
turnieju wraz z rozpoczeciem i rozdaniem nagrod ok. 3,5 godz.

Dobor graczy do poszczegdinych stolikéw kolejnych rund ODBEDZIE SIE W DRODZE LOSOWANIA


mailto:sekretariat@sp8trzebinia.edu.pl

przy rejestracji. Na sale gracze s wpuszczani wg przydziatu do stolikéw do pierwszej rundy.

PROSZE O SPRAWDZENIE TEGO PRZY REJESTRACII. Znacznie usprawni to rozpoczecie.

W czasie catych zawoddw gracze NIE OPUSZCZAJA SALL.

Gramy wg zasad dotgczonych do kompletéw angielskich scrabble. PrzeSlemy kserokopie zainteresowanym.

Prosimy o pouczenie uczniéw o odpowiednim zachowaniu. W czasie zawoddw rozmawiamy potgtosem oraz o zapoznanie

Z niniejszym regulaminem.

9. Nauczyciele mogg by¢ obecni na sali w trakcie trwania zawodéw WYHACZNIE w dwoch przypadkach: podczas rozpoczecia,
a potem w celu sprawdzenia wynikdw. Wyniki bedg wyswietlane ok. 20 minut po zakonczeniu kazdej rundy.
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B. Przebieg

1. Komplety do gry otwieramy na wyrazny sygnat prowadzacego, nie wczeéniej

2. Przed rozpoczeuem p|erwszeJ rundy nalezy przeliczy¢ ptytki / 100 / i wpisac sie na Ilste uzytkowmkow danego kompletu.

daj dd k t k. Wszelkie st k z ich uzupetnieniem przez
graczy z danego stolika. Zndow czekamy na sygnat prowadzacego i dopiero wtedy rozpoczynamy runde. Dalej jak
w kserokopii zasad.

3. Kazdy stolik prowadzi wtasng karte punktacyjng . Zostanie to wyjasnione na poczatku turnieju. Wartosci poszczegolnych
stéw muszg by¢ uzgodnione przez wspdtgraczy. Na zakonczenie rundy gracze dodajg 30 punktdw zwyciezcy oraz
zostawiaja na planszy kwadrat o boku z 10 ptytek.

4. Po zakonczeniu kazdej rundy wytypowany wczesniej nauczyciel-organizator odbiera karte punktacyjng podpisang przez obu
grajacych. Po tym NA SYGNAL nastepuje nowy przydziat do stolikdw. Gracze nie chodza po sali w trakcie zawoddow !!!!

5. Ze stownika scrabble’owego ,Official Scrabble Words. International Edition” / zapewnia go Szkofta Podstawowa nr 8 w

Trzebini / mozna skorzysta¢ tylko w celu sprawdzenia, czy dane stowo istnieje. Robig to sami gracze przy pomocy

gonca.

Nastepuje wtedy przerwa w grze danego stolika. ZA OPIEKE I POMOC ODPOWIADAJA NAUCZYCIELE-

ORGANIZATORZY.

6. W razie skutecznego zakwestionowania stowa gracz nie moze utozy¢ nowego. JEST KONIECZNE SPRAWDZANIE WSZELKICH
WATPLIWOSCI, poniewaz sedzia i organizator majg prawo usung¢ nieistniejgce stowa z planszy.

7. Czas przeznaczony na zastanowienie MAX. 2 MINUTY. Jest to kontrolowane zaréwno przez samego gracza jak i przez
wspotgraczy.

8. Po zakonczeniu 3 rundy punkty uzyskane przez poszczegdlnych graczy s sumowane, a zwyciezca jest osoba, ktéra w

ciagu trzech rund uzyskata najwigksz_a_ iloéé Qunktéw

10 Po trzeciej rundzie plytki nalezy przeliczy¢ i podpisami pth|erd2|c, ze zestawy sg kompletne. Skiadamy je
dopiero po sprawdzeniu przez organizatorow. NIE WCZESNIEJ !!! Sale opuszczamy dopiero na wyrazny
sygnat organizatora.

11. Nagrody otrzymuja zdobywcy 3 pierwszych miejsc lub wiecej w miare hojnosci sponsorow.

12. Nalezy miec ze soba zegarek i przybory do pisania !!

13. Szczegobtowe zasady dot. punktacji i zasad gry mozna znalez¢ w kompletach do gry. Zainteresowanym udostepniamy
kserokopie.

UZYWANIE TELEFONOW KOMORKOWYCH LUB STOSOWANIE NIEUCZCIWYCH PRAKTYK BEDZIE
WIAZALO SIE Z BEZDYSKUSYJINA DYSKWALIFIKACIA !

Serdecznie zapraszamy do udzialu w tegorocznej edycji konkursu Scrabble in English.
Let’s play and have fun.



