PRZEDMIOTOWY SYSTEM OCENIANIA Z INFORMATYKI

Przedmiotowy system oceniania jest zgodny z:

e Ustawg z dnia 7 wrze$nia 1991 r. o systemie o§wiaty.
e Rozporzadzeniem MEN z 10 czerwca 2015 r. w sprawie szczegdlowych
warunkow i sposobu oceniania, klasyfikowania i promowania ucznidéw oraz shuchaczy
w szkotach publicznych.
e Rozporzadzeniem MEN z dnia 26 lutego 2019 r. zmieniajagcym rozporzadzenie
W sprawie szczegotowych warunkow i sposobu oceniania, klasyfikowania
I promowania uczni6Ww i stuchaczy w szkotach publicznych.
e Szczegblowymi zasadami oceniania wewnatrzszkolnego.
e Programem nauczania matematyki w szkole podstawowe;j.

System uwzglednia wymagania zawarte w obowiazujacej Podstawie Programowe;j.

Opracowanie obejmuje:

l. Cele wewnatrzszkolnego oceniania.

1. Cele ogodlne oceniania w informatyce.

IIl.  Program nauczania.

IV.  Kryteria oceniania poszczego6Inych form aktywnosci.

V. Wymagania edukacyjne na poszczegdlne stopnie szkolne.

VI.  Ocenianie semestralne 1 koncowe.

VII.  Sposoby poprawiania oceny szkolnej.

VIIIl. Sposoby informowania ucznidw i rodzicéw o pracy i postepach w nauce.

IX.  Odwotanie od oceny $rodrocznej lub rocznej

X. Tryb 1 warunki uzyskiwania przez uczniow wyzszych niz przewidywane $rodrocznych

lub rocznych ocen klasyfikacyjnych

XI.  Zakres wiedzy i umiejetnosci.



l. Cele wewnatrzszkolnego oceniania

Ocenianie wewnatrzszkolne osiagni¢¢ edukacyjnych ucznia ma na celu:

a) poinformowanie ucznia o poziomie jego osiggni¢¢ edukacyjnych i postgpach w tym zakresie,
b) pomoc uczniowi w samodzielnym planowaniu swojego rozwoju, wspomaganie efektow
uczenia sie,

c) motywowanie ucznia do dalszej pracy,

d) dostarczanie rodzicom (prawnym opieckunom) i nauczycielom informacji o postgpach,
trudnosciach 1 specjalnych uzdolnieniach ucznia

e) umozliwienie nauczycielom doskonalenia organizacji i metod pracy dydaktyczno-
wychowawczej.

II.  Cele ogolne oceniania w informatyce

Przedmiotowy system oceniania powinien by¢:

e uzyteczny — wskazywac co jest najwazniejsze dla uczniow w procesie
nauczania, uczenia sie.

e wieclowagtkowy — skoncentrowany na umiej¢tnosciach kazdego ucznia z
osobna,

e otwarty — daje mozliwo$¢ porownywania 0siggni¢¢ uczniow ze
standardami,

oraz powinien:

e wspomagac proces nauczania i uczenia sie,
e zapewnia¢ pewnos$¢ wnioskowania 1 sp6jnos¢ wewnetrzng.

Cele systemu to:

e rozpoznanie przez nauczyciela poziomu 1 postepOw W opanowaniu przez ucznia
wiadomosci 1 umiejetnosci w stosunku do wymagan programowych,

e poinformowanie ucznia o poziomie jego osiagnie¢ w dziedzinie informatyki i postgpach
w tym zakresie,

e pomoc uczniowi poprzez przekazywanie informacji o tym, co zrobit dobrze i jak powinien
si¢ dalej uczy¢,

e pomoc uczniowi w samodzielnym ksztalceniu,

e motywowanie ucznia do dalszej pracy,

e dostarczanie rodzicom (prawnym opiekunom) informacji o postgpach, trudnosciach
i specjalnych uzdolnieniach ucznia.



I11.  Program nauczania

Program ,,Lubie to!” zostal zatwierdzony przez MEN i wpisany do wykazu programow.
Jest zgodny z podstawa programowa ksztalcenia ogdlnego dla szkoly podstawowe;j.

Program umozliwia wypehienie wszystkich celow i zadan okreslonych w podstawie
programowe;.

W procesie nauczania z tym programem, uczen nabywa wiedze i umiejetnosci
umozliwiajace edukacj¢ informatyczng na kolejnych etapach ksztatcenia.

W procesie dydaktycznym uczen jest traktowany podmiotowo.

Nauczanie informatyki odbywa si¢ poprzez dostarczanie uczniom przyktadow sytuacji
bliskich ich doswiadczeniu, a ukazujacych potrzebe zastosowan informatyki, wykorzystujac
wiadomosci z innych dziedzin.

Sprzyja ksztalceniu umieje¢tnosci okreslonych w standardach wymagan egzaminacyjnych.

IV. Kryteria oceniania poszczegolnych form aktywnoSci

Ocenie podlegaja:

e ¢wiczenia praktyczne,
e prace klasowe, sprawdziany,
e kartkowki,

e aktywnos¢ i praca ucznia na lekcji.

Ad. Cwiczenia praktyczne:

Cwiczenia praktyczne obejmuja zadania praktyczne, ktore uczen wykonuje podczas
lekcji.

Oceniajac  je, nauczyciel bierze pod uwage wartos¢ merytoryczng, stopien
zaangazowania w wykonanie ¢wiczenia, dokladno$¢ wykonania polecenia, indywidualne
rozwigzania zastosowane przez ucznia, staranno$¢ i estetyke.

Ad. Prace klasowe oraz sprawdziany:

Prace klasowe oraz sprawdziany sa przeprowadzane po zakonczeniu kazdego dziatu lub po
zrealizowaniu czeg$ci dluzszego dziatu. Sa przeprowadzane w formie pisemnej i/lub praktyczne;.
Praca klasowa jest zapowiadana co najmniej tydzieh wczesniej. Prace klasowe sa
obowigzkowe. Jezeli uczen opuscil prace klasowa z przyczyn losowych, powinien jg napisa¢ w
terminie uzgodnionym z nauczycielem. Prace klasowe przechowuje nauczyciel i sa do wgladu
dla ucznioéw i ich rodzicow.

Ad. Kartkowki:
Pisemne kartkowki sprawdzaja wiadomosci 1 umiej¢tnosci z trzech ostatnich lekcji. Sa
przeprowadzane w formie pisemnej. Moga nie by¢ zapowiedziane przez nauczyciela.



Ad. Aktywnos$¢ i praca ucznia na lekcji

Uczen moze uzyskaé pozytywng ocen¢ m.in. za: samodzielne wykonanie pracy na lekcji, aktywna
prace w grupie, pomoc kolezefiska na lekcji przy rozwigzywaniu problemu, inicjatywe przy
rozwigzywaniu problemow, znalezienie nieszablonowych rozwigzan.

Zadania z prac klasowych, sprawdzianow oceniane sa punktowo, o ogdlnej ocenie
decyduje suma zdobytych punktow.

Obowiazujaca skala ocen:

. 0% - 29% mozliwych do zdobycia punktow = ocena niedostateczna
. 30% — 49% mozliwych do zdobycia punktow = ocena dopuszczajaca
. 50% — 74% mozliwych do zdobycia punktow = ocena dostateczna

. 75% — 89% mozliwych do zdobycia punktow = ocena dobra

. 90% —99% mozliwych do zdobycia punktow = ocena bardzo dobra
. 100% mozliwych pkt = ocena celujgca

V.  Wymagania edukacyjne na poszczegolne stopnie szkolne.

Stopien celujacy otrzymuje uczen, ktory:

e wyr6znia si¢ wiedzg 1 umiejetnosciami okreslonymi w programie nauczania przedmiotu
obowigzujagcymi w danej klasie,

e samodzielnie i twdrczo rozwija wiasne uzdolnienia,

e zdobyta wiedze stosuje w rozwigzywaniu problemow teoretycznych i praktycznych,

e samodzielnie i tworczo dobiera stosowne rozwigzanie w nowych, nietypowych
sytuacjach problemowych,

e samodzielnie stosuje wtasciwe algorytmy dla rozwigzania danych problemow
i przewiduje ich nastepstwa,

e wie, jak poprawi¢ ewentualne bledy,

e sprawnie postuguje si¢ poznanymi programami uzytkowymi,

e chetnie podejmuje prace dodatkowe, shuzy pomoca innym, pomaga w pracach
zwigzanych z prawidlowym funkcjonowaniem pracowni.

Stopieh bardzo dobry otrzymuje uczen, ktory:

e opanowal wiedz¢ i umiej¢tnosci okreslone w programie nauczania przedmiotu
obowigzujacego w danej klasie,

e potrafi zastosowa¢ zdobyta wiedz¢ w praktyce,

e samodzielnie stosuje wlasciwe algorytmy dla rozwigzania danych probleméw
I przewiduje ich nastepstwa,

e wie, jak poprawi¢ ewentualne bledy,

e sprawnie poshuguje si¢ poznanymi programami uzytkowymi.



Stopien dobry otrzymuje uczen, ktory:

dobrze opanowat wiadomosci okreslone programem nauczania,

korzystajac ze wskazéwek nauczyciela rozwigzuje zadania i problemy,
potrafi samodzielnie projektowa¢ algorytmy rozwigzan,
zna podstawowe pojecia 1 wlasciwg terminologi¢ z przedmiotu,

czasem popehnia btedy, ale potrafi je wskazac i poprawic.

Stopieh dostateczny otrzymuje uczen, ktory:

opanowat podstawowe tresci programowe okreslone programem nauczania danej klasy,

posiadt umiejetnosci typowe 1 wykonuje zadania o srednim stopniu trudnosci,
umie opisa¢ przebieg wykonania zadania i rozumie sens jego rozwigzania,
potrafi poshugiwac si¢ podstawowymi programami uzytkowymi i wykonywaé zadania

0 niewielkim stopniu trudnosci,

Stopien dopuszczajacy otrzymuje uczen, ktory:

niewystarczajaco opanowal wiadomosci okreslone programem nauczania w danej klasie,
rozumie pojecia informatyczne,

ma trudnos$ci z obshugg systemu operacyjnego i podstawowych programow uzytkowych,
stosuje posiadane wiadomosci tylko z pomocg nauczyciela,

ma trudnos$ci z zastosowaniem swojej wiedzy w praktyce.

Stopieh niedostateczny otrzymuje uczen, ktory:

nie opanowat wiadomosci 1 umiej¢tnosci okreslonych programem nauczania danej klasy,
ma braki w wiadomosciach 1 umiejetnosciach uniemozliwiajace kontynuacje dalszej
nauki z przedmiotu,

nie potrafi wykona¢ zadan o podstawowym stopniu trudnosci, nawet z pomocg
nauczyciela.

VI. Ocenianie semestralne i koncowe.

Zasady klasyfikowania §rodrocznego 1 rocznego zawarte s3 w szczegotowych zasadach

oceniania wewnatrzszkolnego w Szkole Podstawowe;j

Przy wystawianiu oceny $rodrocznej i rocznej brane sg pod uwage oceny czastkowe

uzyskane przez ucznia w danym okresie czasu a w przypadku tej ostatniej uwzglednia si¢

roéwniez oceng §rodroczng.

W skiad oceny wchodza wiedza, umiejetnosci i postawy ucznia.
Ocena $rodroczna i roczna nie jest $rednig arytmetyczng ocen czastkowych.



VII. Sposoby poprawiania oceny szkolnej

Uczen ma prawo poprawi¢ kazda oceng z pracy klasowej lub sprawdzianu. Uczen pisze
poprawe tylko jeden raz.

Uczen, ktéry otrzymat niedostateczng ocene z pracy klasowej lub sprawdzianu jest
zobowigzany do podjgcia proby poprawy oceny.

Termin poprawy nalezy uzgodni¢ wczes$niej z nauczycielem.

Do dziennika obok oceny z pracy klasowej lub sprawdzianu wpisuje si¢ oceng, ktora
uczen uzyskat w wyniku poprawy.

Pozostale oceny nie podlegaja poprawie.

Uczen, ktory w wyznaczonym dniu nie przekazal do sprawdzenia nauczycielowi pracy
wykonywanej podczas lekcji (¢wiczenia praktycznego) otrzymuje w dzienniku zapis ,,0” 1 ma
obowigzek przesta¢ dang pracg nauczycielowi w jak najszybszym mozliwym terminie
(maksymalnie w ciggu miesigca).

VIIIl. Sposoby informowania uczniow i rodzicow o pracy i postepach
W nauce

Na poczatku roku szkolnego informowanie ucznidéw 1 rodzicow o wymaganiach
edukacyjnych wynikajacych z realizowanego programu nauczania oraz sposobach sprawdzania
osiggnie¢ edukacyjnych uczniow.

Sprawdzone 1 ocenione prace pisemne, oceny biezgce zainteresowani rodzice moga
otrzymac¢ do wgladu na zebraniu rodzicow lub indywidualnym spotkaniu z nauczycielem.

Uczen jest na biezaco informowany o otrzymanych ocenach.

Kazda ocena jest jawna.

Informacje o przewidywanej ocenie klasyfikacyjnej podaje si¢ uczniowi na tydzien
przed klasyfikacyjnym posiedzeniem rady pedagogicznej.

Informacje o przewidywanej ocenie niedostatecznej otrzymuje uczen i jego rodzice
miesigc przed klasyfikacyjnym posiedzeniem rady pedagogicznej.

Dopuszcza si¢ w dzienniku lekcyjnym stosowania zapisu ,,0”, ktory ma informowac
0 nieprzekazaniu nauczycielowi pracy ucznia w wyznaczonym terminie.

IX.  Odwolanie od oceny Srodrocznej lub rocznej

Uczniowi lub jego rodzicom (prawnym opiekunom) przystuguje prawo do odwotania si¢
od oceny $rodrocznej lub rocznej zgodnie z zasadami zamieszczonymi w Statucie Szkoty.



X.  Tryb i warunki uzyskiwania przez uczniow wyzszych niz
przewidywane Srodrocznych lub rocznych ocen klasyfikacyjnych

Uczen ma prawo stara¢ si¢ o uzyskanie wyzszej, niz przewidywana przez nauczyciela,
srédrocznej lub rocznej oceny klasyfikacyjnej z zaje¢ edukacyjnych w wyjatkowych
sytuacjach np.:

1) w przypadku dhuzszej nieobecnos$ci nauczyciela, ktéra uniemozliwita uczniowi
wczesniejsza poprawe oceny,

2) w przypadku dhuzszej usprawiedliwionej nicobecnosci ucznia w szkole;

3) w innych losowych sytuacjach.

Uczen moze ubiegac si¢ o podwyzszenie przewidywanej oceny tylko o jeden stopien.

Uczen moze uzyska¢ wyzszg niz proponowana oceng sSrodroczng lub roczng na
podstawie sprawdzianu sktadajgcego si¢ z zadan o poziomie wymagan na oceng, o ktorg
uczen si¢ ubiega.

Sprawdzian ten uczen pisze na pisemny wniosek rodzicow (prawnych opiekunow),
ktory powinien wptyna¢ do nauczyciela uczacego w terminie nie pozniejszym niz 2 dni
robocze po powiadomieniu ucznia oraz jego rodzicow o przewidywanej ocenie srodrocznej
lub rocznej.

Zdobycie powyzej 80% punktow z takiego sprawdzianu skutkuje podwyzszeniem
oceny srodrocznej lub roczne;.

Termin sprawdzianu ustala nauczyciel.

XI.  Zakres wiedzy i umiejetnosci.

Zakres wiedzy i umiej¢tnosci znajduje si¢ w tabeli ponize;.



Wymagania na kazdy stopien wyzszy niz dopuszczajacy obejmuja rowniez wymagania na wszystkie stopnie nizsze.

Wymagania na ocene¢ celujaca obejmujag stosowanie przyswojonych informacji i umiejetnosci w sytuacjach trudnych, ztozonych i nietypowych.

Temat lekcji

Wymagania konieczne (ocena
dopuszczajgca)
Uczen:

Wymagania podstawowe (ocena
dostateczna)
Uczen:

Wymagania rozszerzajace (ocena
dobra)
Uczen:

Wymagania dopelniajace (ocena
bardzo dobra)
Uczen:

Wymagania wykraczajace
(ocena celujgca)
Uczen:

Dzial 1. Rozmowy w sieci. O wirtualnej komunikacji

Bez koperty i znaczka.
Poczta elektroniczna i zasady
wlasciwego

zachowania w sieci

o wysyta wiadomos¢ za
posrednictwem poczty
elektronicznej

e przestrzega netykiety
W komunikacji za pomocg poczty
elektronicznej

® wysyta wiadomos$¢ do wigcej niz
jednego odbiorcy

o wykorzystuje pola Do
wiadomos$ci oraz Ukryte do
wiadomo$ci podczas wpisywania
adres6w odbiorcow

e zapisuje adresy e-mail na swoim
koncie pocztowym

o wysyta wiadomos¢
e-mail z zalacznikami

Chmura w internecie.
O ustudze OneDrive
i wspottworzeniu
dokumentow

o przesyta plik do ustugi OneDrive i
pobiera zapisany w niej plik na
Swoj komputer

o tworzy nowe pliki i foldery w
ustudze OneDrive

¢ edytuje dokumenty tekstowe
zapisane w ustudze OneDirive,
korzystajac z narzgdzi dostepnych
w tej ustudze

o porzadkuje pliki i foldery zapisane
w chmurze

e udostepnia pliki zapisane w
ustudze OneDrive

o tworzy link do pliku w ustudze
OneDrive

e pracuje w tym samym czasie z
innymi osobami z klasy nad
dokumentem w ustudze OneDrive

e wykorzystuje narz¢dzia
dostepne w chmurze do
gromadzenia materiatow oraz
zespotowego wykonywania
zadan

Praca grupowa. Jak
efektywnie wspotpracowad
w sieci?

o wykorzystuje program MS Teams
do komunikacji ze znajomymi

e omawia zasady wspotpracy w sieci
o edytuje dokumenty w tym samym
czasie z innymi cztonkami zespotu

o wykorzystuje narzedzia programu
MS Teams (Notes zaje¢, Zadania,
Kalendarz) do efektywnej pracy
na lekcjach

e opisuje wady i zalety komunikacji
internetowej oraz porownuje
komunikacje¢ internetowa z
rozmowa na zywo

o wykorzystuje komunikatory
internetowe podczas pracy
nad szkolnymi projektami

Dzial 2. Nie tylko kalkulator. Tabele i wykresy w programie MS Excel

Kartka w kratke.
Wprowadzenie do programu
MS Excel

o wprowadza dane do komorek
e zmienia szeroko$¢ kolumn

o formatuje komorki

o dodaje arkusze do skoroszytu
® kopiuje i wkleja dane do roznych
arkuszy

e zmienia nazwy arkuszy
¢ zmienia kolory kart arkuszy

e przygotowuje tabele z danymi
okreslonymi przez
nauczyciela, wykazujac si¢
estetyka i dbatoscia
0 szczegoly oraz
wykorzystujac dodatkowe
narzedzia, np. Scal
i wySrodkuj

Porzadki w komorce.
O formatowaniu i sortowaniu
danych

e zmienia kroj, kolor i wielko$é
czcionki uzytej w komorkach

o wykorzystuje automatyczne
wypelnianie, aby wstawi¢ do tabeli
kolejne liczby

o porzadkuje dane w tabeli wedtug
okreslonych wytycznych

e uzywa formatowania
warunkowego, aby wyréznié
okreslone wartosci

e porzadkuje dane w tabeli wedlug
wigcej niz jednego kryterium

¢ wykorzystuje formatowanie
warunkowe oraz sortowanie
danych do czytelnego
przedstawienia informacji




e korzysta z opcji Filtruj, aby
pokaza¢ okre$lone dane

Budzet kieszonkowy.
Proste obliczenia
w programie MS Excel

o tworzy formuty do obliczen

o w formutach wykorzystuje adresy
komorek

e wykonuje obliczenia, krorzystaja,c
z funkcji SUMA oraz SREDNIA

e korzysta z arkusza kalkulacyjnego
W codziennym zyciu, np. do
tworzenia wiasnego budzetu

o wykorzystuje arkusz
kalkulacyjny w sytuacjach
nietypowych, np. do
obliczania wskaznika masy
ciata (BMI)

Demokratyczne wybory. O
tworzeniu wykresow

e prezentuje dane na wykresie

¢ zmienia wyglad wykresu

o dodaje lub usuwa elementy
wykresu

e dobiera typ wykresu do rodzaju
prezentowanych danych

e analizuje dane przedstawione
na wykresie i je opisuje

Razem w chmurach.
Zebranie i opracowanie
danych — zadanie projektowe

o zapisuje dane w arkuszu kalkulacyjnym

o tworzy formuty

o wykorzystuje funkcje arkusza kalkulacyjnego

e prezentuje dane na wykresie
o tworzy dokumenty w chmurze

¢ udostepnia innym dokumenty utworzone w chmurze
o wspolpracuje z innymi nad dokumentem zapisanym w chmurze
e gromadzi w chmurze materialy do projektu zespotowego

Dzial 3. Po nitce do klebka. Rozwigzywanie probleméw za pomoca programu Scratch

Razem mozemy wigce;j.
O spotecznosci
uzytkownikow Scratcha

o wykorzystuje serwis
https://scratch.mit.edu do
budowania skryptow w programie
Scratch

o zaktada konto w serwisie
https://scratch.mit.edu

o udostepnia whasne skrypty w
serwisie https://scratch.mit.edu

e korzysta z projektow
umieszczonych w serwisie
https://scratch.mit.edu,
modyfikujac je wedlug wlasnych
pomystow

e zaktada z kolezankami
i kolegami z klasy studio na
stronie https://scratch.mit.edu
i wspdlnie z nimi tworzy
projekty w Scratchu

Do biegu, gotowi, start!
Komunikaty w programie
Scratch

o buduje skrypty okreslajace reakcje
duszka na kliknigcie

o przygotowuje projekt gry, opisuje
jej zasady

® buduje skrypt powodujacy
nadanie komunikatu

o programuje skutek odebrania
komunikatu

o tworzy prosta gre zre¢cznosciowa

e edytuje utworzong gre,
dodajac wymyslone przez
siebie elementy

Co jest naj... O
wyszukiwaniu najmniejszej
i najwickszej liczby

o tworzy zmienne i wykorzystuje je
w budowanych skryptach

® buduje skrypty nadajace zmiennym
roézne wartosci

o wykorzystuje w budowanych
skryptach bloki z napisem
,»pOWtorz” oraz z napisem
jezeli”

¢ buduje skrypty wyszukujace
najwicksza oraz najmniejsza liczbe
w podanym zbiorze

¢ buduje skrypt obliczajacy
srednig ocen z dowolnego
przedmiotu

Trafiony, zatopiony. Jak
wyszuka¢ podany element w
zbiorze?

o wykorzystuje blok z napisem
»zapytaj” w budowanych
skryptach i zapisuje odpowiedzi
uzytkownika jako wartos¢
zmienngj

o sprawdza spetnienie okreslonych
warunkéw, wykorzystujac bloki
z kategorii Wyrazenia

® buduje skrypty sprawdzajace
wiecej niz jeden warunek

¢ buduje skrypt wyszukujacy w
zbiorze konkretna liczbe

e tworzy w Scratchu gre
logiczng wykorzystujaca
losowanie liczb




Dzial 4. Malowanie na warstwach. Poznajemy program GIMP

Tort ma warstwy i cebula ma
warstwy. O tworzeniu grafik
z wykorzystaniem warstw

o tworzy proste rysunki,
wykorzystujac podstawowe
narzedzia z przybornika programu

® pracuje na warstwach

® zmienia ustawienia narz¢dzi w
programie GIMP

o modyfikuje stopien krycia warstw,
aby uzyskac okreslony efekt

e podczas pracy W programie
GIMP wykazuje si¢ wysokim
poziomem estetyki

e Swiadomie wykorzystuje
warstwy przy tworzeniu
obrazow

Zdje¢ cigcie-giecie.
Elementy retuszu
i fotomontazu zdjgé

e zmienia ustawienia kontrastu i
jasnosci zdjeé

o kopiuje fragmenty obrazu i wkleja
je na rézne warstwy

o rozmazuje fragmenty obrazu za
pomocg narzg¢dzia Rozmycie
Gaussa

o wykorzystuje warstwy do
tworzenia fotomontazy

e tworzy w programie GIMP
skomplikowane fotomontaze,
np. wkleja wtasne zdjgcia do
obrazow pobranych
z internetu

Czar szkolnych lat.
Przygotowanie
pamiatkowego obrazu —
zadanie projektowe

o tworzy obrazy w programie GIMP

o wykorzystuje warstwy podczas pracy w programie GIMP
e wykorzystuje chmurg i pocztg elektroniczng do pracy nad projektem




