
Súkromná škola umeleckého priemyslu filmová, Petzvalova 2, Košice 

Kód a názov študijného odboru: 8294 M 03 obrazová a zvuková tvorba - virtuálna grafika 

MATURITNÉ TÉMY praktickej časti odbornej zložky maturitnej skúšky 

1. Vizuál novej televízie (logo, predely, lišty)

2. Webstránka novej televíznej relácie, televíznej stanice alebo zaujímavého umelca

3. Animovaný film

4. Výukové video s použitím počítačovej animácie

5. Experiment s využitím počítačovej animácie

6. Grafická animačná prezentácia produktu vo forme motion designu.

7. Počítačová hra

8. Trojica plagátov na jednotnú tému filmového podujatia, napr. Mobilfest 
(odovzdané digitálne)

9. Animovaný logotyp televíznej stanice

10. Showreel prác vytvorených pomocou počítačových technológií

11. Návrh filmového periodika (denníka, mesačníka, občasníka)

12. Video vytvorené s použitím počítačových technológií

13. Digitálna postprodukcia prezentovaná na videu alebo videách

14. Prezentácia prác pomocou digitálnych technológií

15. Reklama s využitím počítačov alebo animácie

Minutáž diela: 30 sekúnd a viac 

Záväzný nosič pre odovzdanie maturitnej práce: DVD vrátane obalu (obal 

navrhne, vytvorí, vytlačí a skompletizuje študent). 

Odborní pedagógovia spolu s riaditeľom audiovizuálneho centra Mgr. Valterom 

Uhríkom si vyhradzujú právo preskúšania žiaka z pracovného postupu praktickej 

skúšky. 

Nedodržanie námetu alebo schváleného scenára sa považuje za nezloženie 

maturitnej skúšky z praktickej časti odbornej zložky. 
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