REGULAMIN KONKURSU
NA LOGO BIBLIOTEKI SZKOLNEJ
DLA UCZNIOW KLAS V-VIlII

1. ORGANIZATOR: Biblioteka szkolna

2. CELE KONKURSU

e wiaczenie si¢ w obchody Migedzynarodowego Miesigca Bibliotek Szkolnych pod
hastem: ,,Czytanie dla pokoju”.

e rozbudzanie zainteresowan artystycznych ucznidw oraz promowanie ich talentéw.

e rozwijanie wyobrazni oraz postaw tworczych uczestnikow.

e popularyzacja biblioteki szkolnej.

3. UCZESTNICY: Uczniowie klas V — VIII
4. ZASADY KONKURSU

e Zadaniem uczestnikow jest samodzielne wykonanie oryginalnego projektu logo
biblioteki szkolnej, ktory bedzie wykorzystywany do identyfikacji wizualnej
biblioteki szkolnej w Szkole Podstawowej nr 1 im. pptka pil. Mariana Pisarka w
Radzyminie i jej promocji.

e Projekt logo:

-nalezy wykonac¢ na kartce A-4 dowolna technikg plastyczng lub w programie
graficznym w wersji kolorowej lub czarno-biate;j,

-powinien nawigzywac¢ do dziatalnos$ci biblioteki,

- powinien by¢ oryginalny, komunikatywny, czytelny (bez wzgledu na wielko$¢
formatu), funkcjonalny (tatwy do wykorzystania w réznych formatach), zawieraé
nazwe: ,,Biblioteka Szkolna SP1 Radzymin”.

e Na odwrocie kazdej pracy nalezy umiesci¢ nastepujace informacje: imi¢ i nazwisko
autora projektu, klasg.

e Kazdy uczen z klas V-VIII moze wykona¢ maksymalnie jedng prace.

e Prace nalezy dostarczy¢ do biblioteki szkolnej.

e Prace, ktore powstang przy uzyciu programéw komputerowych mogg by¢ przestane
do biblioteki poprzez Dziennik Librus.

e Najciekawsze prace zostang nagrodzone. Wybrany projekt stanie si¢ wlasnoscia
Organizatora Konkursu, ktory bedzie go w dowolny sposob udostepniac i
wykorzystywac na rzecz realizacji dziatan biblioteki i promocji. Organizator
Konkursu zastrzega sobie prawo nie wybrania do publikacji zadnej pracy jako logo
biblioteki.



o Wyniki konkursu zostang umieszczone na stronie internetowej szkoty.

5. CZAS TRWANIA KONKURSU -10.10.2022r. — 28.10.2022r. Rozstrzygniecie
konkursu nastgpi 15.11.2022 r.

6. KRYTERIUM OCENY :
- zgodno$¢ pracy z tematem konkursu,
- oryginalno$¢ i pomystowos¢,

- jakos¢ i estetyka wykonania.



